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1.1 องค์ประกอบของเวกเตอร์

เน่ืองจากปริมาณเวกเตอร์เป็นปริมาณท่ีมีทัง้ขนาดและทิศทาง วิธีการท่ีจะท าให้หาทิศทางของ
ปริมาณเวกเตอร์ได้ง่ายขึน้ นั่นคือ ต้องก าหนดทิศทางของปริมาณเวกเตอร์เป็น 3 มิติ เป็นระบบแกน x, y 
และ z

แทน เวกเตอร์หน่ึงหน่วยทางแกน x

แทน เวกเตอร์หน่ึงหน่วยทางแกน y

แทน เวกเตอร์หน่ึงหน่วยทางแกน z

ให้



ในกรณีที่เวกเตอร์ไม่ได้อยู่ในแกนใดแกนหน่ึงจะมีองค์ประกอบของเวกเตอร์มากกว่า 1 แกน 
ซึง่จะแบ่งออกเป็นดงันี ้

1.1.1 องค์ประกอบของเวกเตอร์ 2 มิติ
เวกเตอร์ 2 มิติ เป็นเวกเตอร์ท่ีอยู่บนระนาบใดระนาบหนึง่ ได้แก่ ระนาบ x-y, ระนาบ x-z และ

ระนาบ y-z ซึง่ขนาดของเวกเตอร์เหลา่นีจ้ะเป็นผลบวกของเวกเตอร์ 2 แกน

องค์ประกอบเวกเตอร์แต่ละระนาบ

แทน เวกเตอร์ A ในแนวแกน x
แทน เวกเตอร์ A ในแนวแกน y
แทน เวกเตอร์ A ในแนวแกน z

หรืออาจจะใช้



1. การหาจากเวกเตอร์หนึ่งหน่วย (Unit Vector) ( , และ     )
การหาขนาดของเวกเตอร์ในระนาบใดระนาบหนึ่งจะมีวิธีการหาค่าได้ 2 แบบ คือ

ในการบอกลกัษณะของเวกเตอรแ์บบนี้จะเขยีนเวกเตอรโ์ดยบอก
ขนาดของเวกเตอรห์นึ่งหน่วย
(    , และ     ) ซึง่ท าให้ทราบขนาดของเวกเตอร์ในแนวแกน x, y และ z ได้

2. การหาจากขนาดของเวกเตอรแ์ละมุมของเวกเตอร ์(  )

ในกรณีที่ทราบขนาดของเวกเตอร์และมุมของเวกเตอร์แล้ว
สามารถหาค่าของขนาดของเวกเตอรใ์นแนวแกน x, y และ z โดยใชห้ลกั
ตรโีกณมติโิดยศกึษาจากตวัอย่างต่อไปน้ี





1.1.2 องค์ประกอบของเวกเตอร์ 3 มิติ
เวกเตอร์ ท่ีไม่ ได้อยู่บนระนาบใดระนาบหนึ่งหรือแกนในแกนหนึ่งจะเป็นเวกเตอร์ ท่ี มี

องค์ประกอบทัง้ 3 แกน หรือ 3 มิติ โดยจะมีขนาดของเวกเตอร์แกน x แกน y และแกน z พร้อมกนั ดงัน ัน้ 
ลกัษณะของเวกเตอร์จะเขียนอยู่ในรูปของ

องค์ประกอบเวกเตอร์ 3 มิติ ในการหาขนาดของเวกเตอร์และทิศทางของเวกเตอร์



1.2 การบวกเวกเตอร์

การบวกเวกเตอร์ คือ การน าเวกเตอร์แต่ละเวกเตอร์มาเรียงต่อกัน โดยไม่ให้คุณสมบัติของ
เวกเตอร์ท่ีน ามาต่อเปล่ียนไป ผลลพัธ์จะเป็นปริมาณเวกเตอร์ท่ีลากจากจุดเริ่มต้น (หาง) ของเวกเตอร์แรก
ไปยงัจุดสิน้สดุ (หวั) ของเวกเตอร์สุดท้าย

การบวกเวกเตอร์โดยการวาดรูป



1.2.1 การหาเวกเตอร์ผลลัพธ์ด้วยการวาดรูป
การบวกเวกเตอร์โดยการวาดรูปเวกเตอร์บวกกนั โดยน าหางเวกเตอร์ท่ี 2 ไปตอ่กบัหัวเวกเตอร์

แรก ถ้ามีหลายเวกเตอร์ก็น ามาต่อเรียงกันไป เวกเตอร์ผลลพัธ์จะเป็นเวกเตอร์ที่ลากจากหาเวกเตอร์แรก
ไปยงัหัวเวกเตอร์สดุท้าย จากนัน้ก็วดัขนาดและทิศทางของเวกเตอร์ผลลพัธ์เป็นค าตอบ

1.2.2 การบวกเวกเตอร์ด้วยวิธีการค านวณ
1. การบวกเวกเตอร์ 2 เวกเตอร์
ในการบวกเวกเตอร์ 2 เวกเตอร์จะหาได้จากการค านวณโดยใช้สตูร



2. ใช้การแยกเวกเตอร์ไปตามแนวแกน x และ y
ในกรณีนีจ้ะใช้เมื่อน าเวกเตอร์มากกว่า 2 เวกเตอร์มาบวกกันซึ่งจะต้องแยกเวกเตอร์แต่ละ

เวกเตอร์ไปตามแนวแกน x และ y จากนัน้ หาผลบวกของเวกเตอร์ในแต่ละแกน



ถ้าการระบุเวกเตอร์แต่ละเวกเตอร์อยูใ่นรูปของเวกเตอร์หนึง่หน่วย      , และ
3. ใช้การบวกจากเวกเตอร์หนึ่งหน่วยของแต่ละเวกเตอร์



1.3 การคูณเวกเตอร์

ในการน าเวกเตอร์ 2 เวกเตอร์มาคูณกนั สามารถหาผลลพัธ์โดยวิธีการคณูได้ 2 แบบ คือ
 1.3.1 Dot – Product เป็นวิธีการคูณเวกเตอร์ท่ีให้ผลลพัธ์ออกมาเป็นปริมาณสเกลาร์ ซึ่งเป็น
วิธีการท่ีจะท าให้ปริมาณเวกเตอร์กลายเป็นปริมาณสเกลาร์ได้ โดยนิยามของการคูณมีดงั นี ้



หมายเหตุ จากนิยามของ Dot Product จะสามารถท าให้เวกเตอร์กลายเป็นสเกลาร์ โดยการ
เอาขนาดเวกเตอร์

1.3.2 Cross – Product
ในการคูณเวกเตอร์ที่ได้ผลลัพธ์ออกมาเป็นปริมาณเวกเตอร์เหมือนเดิม แต่ทิศทาง ของ

เวกเตอร์ จะตัง้ฉากกบันะนาบของเวกเตอร์ทัง้สอง โดยนิยามของการคณูแบบนีม้ีดงันี ้



ในการหาทิศทางของเวกเตอร์ผลลัพธ์ จะใช้การก ามือขวา โดยหัวแม่มือแสดงทิศทางขอ ง
เวกเตอร์ผลลัพธ์ การก ามือจะก าจากเวกเตอร์แรกไปหาเวกเตอร์ที่ 2 ดงันัน้การคณูแบบ Cross Product 
จึงไม่สามารถจะสลบัท่ีส าหรับการคูณได้

แต่ขนาดของเวกเตอร์ผลลพัธ์เท่ากัน ทิศทางของเวกเตอร์ผลลพัธ์จะตรงกันข้ามในกรณีท่ีเป็น
เวกเตอร์หน่ึงหน่วย
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